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) Regle du jeu

Dés 5 ans

Contenu:

28 dominos

But du jeu:

Se débarrasser de tous ses dominos.

Préparation du jeu:

Les dominos sont étalés sur la table, faces cachées,
mélangés et distribués aux joueurs. A 2 joueurs, cha-
cun regoit 7 dominos ; a 3 ou 4 joueurs, 6 dominos.
Le reste des dominos est laissé de c6té et constitue
la pioche.

Déroulement du jeu:

On joue dans le sens des aiguilles d'une montre.
Celuiquialedoublele plus élevé commence et le pose
au centre de la table. (Remarque : si personne n'a de
double, c'est le plus jeune qui commence).

Le joueur suivant doit alors poser undomino dont I'un
des cotés ale méme nombre de points que ce double.
Ex : le 1¢" double posé est un 5/5, le joueur suivant
doit poser un domino 5/x et venir coller le c6té « 5 »
al'une des 2 extrémités du 1¢" domino.
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Puis c'est au joueur suivant d'ajouter un domino a
la chaine, en respectant cette méme régle : On doit
obligatoirement accolés 2 dominos dont les cotés
voisins sont identiques.

Exemple :siaux extrémités de la chaine, de domino(s)
posé(s) se trouvent « 3 » et « 2 » points, le joueur
suivant doit obligatoirement poser un domino ayant
un coté « 2 » ou un c6té « 3 ».
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Sile joueur n'a pas de domino qui convient, il pioche
un domino et passe son tour.

Fin de la partie :

Le premier qui a posé tous ses dominos remporte
la partie. Il se peut que le jeu soit bloqué car aucun
des joueurs ne peut plus poser de dominos. Alors, le
joueur ayant le moins de points dans les dominos qui
lui reste est déclaré vainqueur.



‘ Game rules
5 years upwards

Contents:

28 dominoes

Object:

To play all of your dominoes.

Preparing to play:

Spread the dominoes out face down on the table,
mix them up and distribute them between the
players. With two players, each receives seven do-
minoes; with three or four players, six dominoes.
The rest of the dominoes are left to one side and
constitute the draw pile.

How to play:

The game proceeds in a clockwise direction around
the table. Whoever has the highest double plays first
and placesitinthe middle of the table. (Note: If noone
has a double, the youngest player starts).

The next player must then play a domino which has
the same number of points as the double at one end.
E.g. If the first double played is 5-5, the next player
must play a 5-x domino and place the 5 end next to
one of the two ends of the first domino.
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Then it is the next player’s turn to add a domino to
the chain, respecting the samerule: you have to place
end to end two dominoes whose touching ends are
identical.
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For example, if there are a 3 and a 2 at the ends of
the domino chain, the next player must play adomino
with a3 or a2 at one end.
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If on your turn, you do not have an appropriate do-
mino, you draw one from the pile and miss your turn.
Winning:

You win by being the first to play all of your dominoes.
It is possible that the game may become blocked if
none of the players can play any dominoes. In that
case, the player with the fewest points on his remai-
ning dominoes wins.



D) Die Spielregeln

Ab 5 Jahren

Inhalt:
28 Dominosteine

2 bis 4 10 Min.
Spieler

Ziel des Spiels:
Alle seine Dominosteine loswerden.

Vorbereitung des Spiels:

Die Dominosteine liegen verstreut und verdeckt auf dem
Tisch. Sie werden gemischt und an die Spieler verteilt.
Bei 2 Spielern erhalt jeder 7 Dominosteine; bei 3 oder
4 Spielernerhalt jeder 6 Dominosteine. Die restlichen Do-
minosteine bleiben liegen und kénnen gezogen werden.

Spielablauf:
Es wird im Uhrzeigersinn gespielt. Der Spieler mit dem
hochsten Doppelstein beginnt und legt ihn in die Tisch-
mitte.
(Anmerkung: Wenn niemand einen Doppelstein hat,
beginnt der jlingste Spieler).
Der ndchste Spieler muss dann einen Dominostein legen,
der auf einer Seite die gleiche Punktanzahl wie dieser
Doppelstein hat.
Bsp.: Der 1. gelegte Doppelstein ist ein Doppel-5er,
der néchste Spieler muss einen Domino mit 5/x wah-
len und die Seite mit der ,,5" an eine der 2 Enden des
1Dominosteins legen.
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oder
Dann muss der nachste Spieler einen Dominostein an
die Kette legen und dabei dieselbe Regel einhalten:
Es missen unbedingt 2 Dominosteine aneinandergelegt
werden, deren benachbarte Seiten identisch sind.

Beispiel: Wenn der oder die an den Enden der Kette lie-
genden Dominosteine ,,3" und ,,2" Punkte haben, muss
der ndchste Spieler auf jeden Fall einen Dominostein
legen, der eine Seite mit ,2" oder ,,3" hat.
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Wenn der Spieler keinen passenden Dominostein hat,
zieht er einen neuen Dominostein und setzt aus.

Ende der Partie:

Der erste Spieler, der alle seine Dominosteine abge-
legt hat, gewinnt die Partie. Es kann vorkommen, dass
das Spiel blockiert ist, wenn keiner der Spieler mehr
passende Dominosteine zum Anlegen hat. Dann wird der
Spieler zum Sieger erkldrt, der die wenigsten Punkte auf
den restlichen Dominosteinen hat.



NL Spelregels

Vanaf 5 jaar

Inhoud:
28 dominostenen

Doel van het spel:
Al je dominostenen wegleggen.

Voorbereiding van het spel:

De dominostenen worden met de ogen naar beneden
op de tafel gelegd, gemengd en aan de spelers uitge-
deeld. Bij 2 spelers krijgt elke speler 7 dominostenen,
bij 3 of 4 spelers krijgt elke speler 6 dominostenen.
De rest van de dominostenen wordt opzij gelegd en
vormt de pot.

Verloop van het spel:
Er wordt met de klok mee gespeeld.
De speler met de hoogste dubbele steen begint en
legt deze midden op tafel (opmerking: als niemand
een dubbele steen heeft, begint de jongste speler).
De volgende speler legt nu een dominosteen neer
waarvan één van de kanten hetzelfde aantal ogen
telt als de gelegde dubbele dominosteen.
Voorbeeld: de eerste steen heeft de ogen 5/5, de
volgende speler moet nu een dominosteen 5/x neer-
leggen met de '5'-kant tegen een van de kanten van
de eerste steen.
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Vervolgens legt de volgende speler een dominosteen
aan de keten, waarbij hij dezelfde regel volgt: een kant
met een bepaald aantal ogen moet tegen een kant
van een reeds gelegde steen met hetzelfde aantal
ogen worden gelegd.

2tot 4 @ 10 min
spelers

Voorbeeld: als de dominosteen (of -stenen) aan het
uiteinde van de keten ‘2" en ‘3" punten hebben, moet
de volgende speler altijd een dominosteen neerleg-
gen met een ‘2" of een ‘3" aan een kant.
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Alsde speler geen geschikte dominosteen heeft, pakt
hij er een uit de pot en slaat zijn beurt over.

Einde van het spel:

De eerste speler die al zijn stenen heeft weggelegd,
wint. Het kan gebeuren dat er niet verder kan worden
gespeeld, omdat geen van de spelers meer een steen
kan neerleggen. In dit geval wordt de speler met het
minste aantal ogen op zijn dominostenen tot winnaar
uitgeroepen.



g) Reglas del juego

f~\ A partir
de 5 afios

Contenido:

28 fichas de dominé

Objetivo del juego:

Deshacerse de todas las fichas de dominé.
Preparacion del juego:

Se esparcen las fichas de domind sobre la mesa,
boca abajo, se mezclany sereparten alos jugadores.
Si los jugadores son dos, cada uno recibe siete fi-
chas; si son tres o cuatro, cada uno recibe seis fichas.
El resto de las fichas, que se deja a un lado, consti-
tuye la pila.

Desarrollo del juego:

Se juega en el sentido de las agujas del reloj.
Comienza el jugador que tiene el doble mds alto,
colocdndolo en el centro de la mesa. (Observacioén: si
nadie tiene un doble, comienza el mds joven).

El jugador siguiente debe colocar una ficha que en
uno de los lados contenga el mismo nimero de pun-
tos que el doble.

Por ejemplo, se comienza colocando un «5» doble;
el jugador siguiente deberd colocar una ficha 5/x, de
modo que la cifra «5» quede junto a uno de los extre-
mos de la primera ficha.
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Luego, el jugador siguiente debe agregar una ficha
a la secuencia, respetando esta misma regla: obliga-
toriamente se deben colocar dos fichas cuyos lados
adyacentes sean idénticos.

Ejemplo: si en los extremos de la secuencia se en-
cuentran fichas de domind con «3» y «2» puntos, el

jugador siguiente obligatoriamente debera colocar
una ficha que contenga un «2» o un «3».
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Sieljugador no puede colocar una ficha, coge una de
las que estan boca abajo y pierde el turno.

Fin de la partida:

El primero que coloca todas sus fichas gana la par-
tida. Puede ocurrir que el juego se bloquee si nin-
guno de los jugadores puede colocar mas fichas.
Ental caso, gana el jugador que posee menos puntos
al sumar las fichas que le quedan.




| Regolamento del gioco

Da 5 anni Da2a4 @ 10 min
giocatori

Contenuto:
28 tessere domino

Scopo del gioco:
Sbarazzarsi di tutte le tessere del domino.

Preparazione del gioco:

Letesseredeldomino vengonodistribuite sultavolo, con
la faccia nascosta, mischiate e distribuite ai giocatori.
Se sigiocain 2: ognuno riceve 7 tessere del domino; se
si gioca in 3 0 4: ognuno riceve 6 tessere del domino.
Letesseredeldominorestantivengono lasciate difianco
e costituiscono il mazzo.

Svolgimento del gioco:
Si gioca in senso orario. Inizia il gioco chi ha il doppio
piu alto, collocandolo al centro del tavolo.
(N.B.:se nessuno possiede un doppio, inizia il giocatore
pit giovane). Il giocatore successivo, quindi, deve collo-
care una tessera del domino in modo che i punti di uno
dei lati della tessera coincidano coi punti dell’'estremita
del doppio.
Ad esempio: il 1° doppio sul tavolo & un 5/5, il giocatore
seguente deve posizionare una tessera del domino 5/x
e accostare il lato "5" a una delle 2 estremita della 1a
tessera del domino.
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A questo puntotoccaal giocatore successivo aggiungere
una tessera domino alla catena, rispettando la stessa
regola: si deve obbligatoriamente accostare 2 tessere
del domino in modo che i due lati vicini siano identici.
Ad esempio: se alle estremita della catena di tessere del
domino sitrovano "3" e "2" punti, il giocatore sequente
deve obbligatoriamente collocare unatesseradel domi-
no con un lato "2" o un lato "3".
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Se il giocatore non possiede tessere del domino utili,
pesca una tessera del domino e passa il turno.

Fine della partita

Vince la partitail primo giocatore che riesce a collocare
tutte le proprie tessere del domino.

In alcuni casi il gioco potrebbe essere bloccato perché
nessun giocatore puod posizionare altre tessere del
domino. A questo punto, viene dichiarato vincitore il
giocatore con il minor numero di punti nelle tessere del
domino che hain mano.




p) Regras do jogo

F~\ A partir
dos 5 anos

Conteudo:
28 pecas de domind.

Objetivo do jogo:

Livrar-se de todas as pegas de domind.
Preparacdo do jogo:

As pecgas de dominé sdo colocadas na mesa, com as
faces escondidas, sendo depois baralhadas e distri-
buidas aos jogadores. Com 2 jogadores, cada um
recebe 7 pecas de dominé; com 3 ou 4 jogadores,
6 pecas de domind. O resto das pegas é colocado de
lado e constitui o baralho.

Desenrolar do jogo:
Joga-se no sentido dos ponteiros do reldgio.
Comecaajogaroque tiver o doble mais elevado colo-
cando-o no centro da mesa. (Nota: Se ninguém tiver
um doble, é o jogador mais novo que comega).
0 jogador sequinte deve entdo jogar uma pega cujo
lado tenha o mesmo nliimero de pontos que esse doble.
Exemplo: O primeiro doble colocado é um 5/5,
0 jogador sequinte deve jogar uma peca 5/x e colar
olado “5" a uma das duas extremidades da primeira
peca de dominé.
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2a4 @ 10 min
jogadores

Depois, cabe ao jogador seguinte acrescentar uma
peca de domind a cadeia, respeitando esta mesma
regra: Deve-se obrigatoriamente justapor duas pegas
de domind cujos lados vizinhos forem iguais.

Exemplo: se nas extremidades da cadeia de peca(s) de
domind jogada(s) se encontrarem “3" e “2" pontos,
ojogador sequinte deve obrigatoriamente jogar uma
peca que tenha um lado “2" ou um lado “3".
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Se o jogador ndo tiver uma pec¢a adequada, tira uma
peca do baralho e passa a vez.

Fim da partida:

Ganha a partida o primeiro jogador que jogar todas
as pecas de domind. E possivel que o jogo fique blo-
queado por nenhum dos jogadores conseguir jogar
mais pegas. Assim, o jogador que tiver menos pontos
nas pecas que lhe restam é declarado vencedor.



pR) Spilleregler

Fra 5 ar

Indhold:
28 dominobrikker

Spillets formal:
At komme af med alle sine brikker.

Forberedelse af spillet:

Dominobrikkerne blandes og leegges med forsiden
nedad pa bordet. De fordeles blandt spillerne pa fal-
gende made: Hvis der er 2 spillere, far man hverisar7
brikker. Hvis der er 3 eller 4 spillere, far man 6 brikker.
Resten af brikkerne leegges i en bunke ved siden af.

Spillets forlgb:
Der spilles i urets retning.
Den spiller, som har en dobbeltbrik med det hgjeste
antal prikker, begynder oglagger sin brik midt pa bor-
det (hvisingen har en dobbeltbrik, er det den yngste
spiller, som begynder).
Naste spiller skal sa leegge en brik ned med samme
antal prikker i den ene ende som pa dobbeltbrikken.
Eksempel: Hvis den fgrste dobbeltbrik, som laegges
ned, viser 5/5, skal den naeste spiller laegge en brik
med 5/x ned. Enden med de 5 prikker skal l&gges
til en af enderne pa dobbeltbrikken, som blev lagt
ned forst.
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Herefter leegger naeste spiller en brik til keeden efter
samme regler: Man ma kun laegge en brik til en anden,
hvis de har samme antal prikker.

2til4 .
spillere G 10 min

Eksempel: Hvis der for enden af dominokaden ligger
en brik med 2 prikker og i den anden ende en brik
med 3 prikker, skal naeste spiller laege en brik med 2
eller 3 prikker til.
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Har man ikke en passende brik, ma man tage en fra
bunken.

Spillets afslutning:

Denspiller, der forst kommer af med alle sine brikker,
vinder omgangen. Det kan dog ske, at spillet blokeres,
fordiingen af spillerne har en passende brik at lsegge
ned. Den spiller, som har faerrest point pa sine reste-
rende brikker, vinder.



s) Spelregler

Fradn 5 ar

Innehall:
28 dominobrickor

2till 4 @ 10 min
spelare

Spelets mal:
Att gdra sig av med alla sina dominobrickor.

Spelférberedelser:

Dominobrickorna sprids ut pa bordet med baksidan
upp och delas ut till spelarna. Med 2 spelare far var
och en 7 dominobrickor, med 3 eller 4 spelare far var
och en 6 dominobrickor. Resterande dominobrickor
1dggs till sidan och de utgér hégen.

Sa hir spelar man:

Man spelar medurs.

Den som har den hégsta dubbeln bérjar och lagger
den mitt pd bordet. (Observera: om ingen har nagon
dubbel ar det den yngsta spelaren som bérjar).
Né&sta spelare ska sedan lIdgga en dominobricka vars
ena sida har samma antal prickar som denna dubbel.

Exempel: Om den forsta dubbeln som ldggs upp ar
en 5/5, maste nésta spelare l1dgga en dominobricka
med 5/x ochldgga sidan "5" intill en av sidorna pa den
forsta dominobrickan.
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Det dr sedan ndsta spelares tur att Idagga till en domi-
nobricka i kedjan genom att félja samma regel. Man
maste Idgga samman 2 dominobrickor med identiska
sidor.

Exempel: om dominobrickorna i kedjans ytterkanter
har "3" och "2" prickar maste nésta spelare ldgga en
dominobricka med en sida med "2" eller "3" prickar.
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Om spelareninte har ndgon dominobricka som passar
tar hen en ny bricka och later turen gd vidare.

Spelets slut:

Denspelare som forst har lagt allasinadominobrickor
vinner omgangen. Det kan hdnda att spelet blockeras
om ingen av spelarna kan ldgga en bricka. Det blir
da den spelare som har minst antal prickar pa sina
kvarvarande dominobrickor som vinner.
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A _
C 5 net irgor(a G 10 MUHYT

B koMnnekTe
28 KOCTALWEK AOMUHO.

Llenb urpobl
CvbpocnTb BCE CBOU KOCTALWKU AOMUHO.

MoaroTtoBKka K urpe

Pa3noxnTe KOCTAWKMN LOMUHO HA CTONE NINLLEBON
CTOPOHOMN BHW3, MepeMewanTe X WM pasganTte
urpokam. lMpu urpe BABOEM KaxAbl MOAyYaeT no
7 KOCTAWeEK, NPW Urpe BTPOEM WIN BYETBEPOM — MO
6 KoCTALeK.

OcTanbHble KOCTAWKMN OTNOXUTE B CTOPOHY. DTO
«6a3ap».

Xopa, vrpsbl

XoA4 nepexoauT No 4yacoBou cTpenike. Urpy HaunHaeT
TOT, KOMY A0CTancsA caMbli KpynHboin Ay6ab. OH
KNAZAeT 3Ty KOCTAWKY B LeHTp cTona. (Ecnm aybna Het
HW Y KOTO, TO UFPY HAYMHAET CaMblil MAAALWMNIN UTFPOK.)
Cnefyouwmnin UrpoK AOKEH NOJTIOXUTb KOCTAWKY, HA
OLHOW CTOPOHE KOTOPOW yKa3aHO TO e YNCIO, YTO
1 Ha paybne.

Hanpumep, ecnu nepebiM 6bin BbINIOXEH AYy6nb
5-5, TO CneAyWuin Urpok XoAuT KOCTAWKON 5-X
M NOACTABNAET ee CTOPOHOW 5 K OAHOW U3 CTOPOH
NepBoON KOCTSALWKN.

nau
3aTeM KOCTAWKY B LLenoyky nobaBnset ciepyowmi
Urpok, cobntoaan To ke NpaBuio: CTaBUTb PALOM

MOXHO TOJIbKO T€ CTOPOHbI KOCTALWIEK, HA KOTOPbIX
YKa3aHbl 0AWHAKOBbIE YMcaa.

Hanpumep, ecnm Ha KOHLAX BbIKNAAKMN (KOCTALIKM)
HaxoAATCA Yncna 2 v 3, To CNeAyWnii UrPoK AOJIKEH
CXOANTb KOCTALWKON, HA OAHON U3 CTOPOH KOTOPOW
ecTb 2 unm 3.
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Ecnun y urpoka HeT HYXXHOMN KOCTSALWKW, OH naeT 3a
KOCTALWKOW Ha «ba3ap» U NPONyCcKaeT XOA4,.

KoHew napTtumn

B napTuu BbIUTPbIBAET TOT, KTO NepBbIM cOpocun Bce
KOCTAWKK. MapTus MOXET 3aKOHUUTbLCSA «pblbOi»,
€C/IN HA Yy OZLHOTO M3 UFPOKOB HE OKAXETCA HYXHOM
KocTAwkKW. Toraa nobexpaet Urpok, y KOTOporo
0OCTaNNCh KOCTALIKMN C HAUMEHbLLEH CYMMOI OYKOB.
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