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Comment ¢a fonctionne :

Retrouvez vite le dessert indiqué
par le dé sur la premiére carte puis
trouvez le dessert a I'autre bout de
la réglisse.

Recommencez sur la 2° carte avec
ce nouveau dessert.

Le premier monstre (joueur) a saisir
le dessert indiqué au bout du par-
cours remporte la manche.

Le premier joueur a manger 5 des-
serts gagne la partie !
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Jeu pour enfants - rapidité
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Vidéo explicative sur :
Www.scorpionmasque.com

1 arbre coupé

1 arbre planté




