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«Si des extraterrestres
arrivaient sur Terre et que
nous devions leur désigner
un représentant de notre
espéce pour leur montrer
nos prouesses physiques,
notre spiritualité, notre
décence, notre chaleur, notre
gentillesse, notre humour et

surtout notre capacité a aimer,
_-nous leur présenterions Ali.»

— DICK GREGORY
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REGLES SPECIFIQUES




2 FIGURINES HEROS
60 CARTES ACTION
2 COMPTEURS SANTE

2 CARTES PERSONNAGE

1 JETON PAPILLON/ABEILLE
T PLATEAU (RECTO VERSO)
AVEC 2 CHAMPS DE BATAILLE

MOHAMED ALI

> 30 cartes Action 30 cartes Action

> 1figurine Héros Mohamed Ali 1figurine Héros Bruce Lee

> 1 carte Personnage 1 carte Personnage
Mohamed Ali Bruce Lee

> 1jeton Papillon/Abeille 1 compteur Sante
> 1 compteur Santé

Avant de jouer votre premiére partie, préparez les compteurs Santé en
détachant les deux disques de chague personnage et en les assemblant
avec les rivets fournis dans la boite.




REGLES SPECIALES AR

Le style de Bruce Lee, reconnaissable entre mille, consistait en un
arsenal de trés nombreuses attaques capables de porter le coup
parfait en toute situation.

Ses cartes Sois comme leau et “Hoo! Whaaaaaa!” vous permettent de
renvoyer dans votre main une carte Jeet Kune Do de votre défausse. Il
existe six cartes uniques Jeet Kune Do, tel gu'indiqué dans leur titre.




MOHAMED _.
VOLE COMME ON PAPILLON. N \

... pigue comme une abeille. Cette citation, sans doute la plus céleébre d'Ali,|
définit parfaitement ce qui a fait de ui le plus grand boxeur de tous les
temps : sa capacité inégalée a esquiver et a se faufiler, avant de
frapper de son coup de poing dévastateur.

Mohamed Ali dispose d'un jeton Papillon/Abeille indiquant sa posture
de combat actuelle. Au début de la partie, placez-le face Papillon visible.
A chaque attaque d'Alj, s'il remporte le combat, retournez le jeton pour
changer sa posture (aprés avoir résolu tous les effets de la carte jouée).
N'oubliez pas qu'Ali remporte le combat uniguement s'il inflige des dégats
de combat au combattant adverse (les dégats liés aux effets de cartes ne
comptent pas). Il ne change pas de posture s'il perd le combat ou s'il est
défenseur.

N\ Pique comme une abeille : Dans cette posture, Ali ajoute +2 a la

:ﬁé@ﬂ‘[}?’ valeur de ses attaques. Ce bonus est ajouté au moment d'infliger des

W dégats de combat, aprés que tous les effets PENDANT LE COMBAT ont
été résolus.

Vole comme un papillon : Dans cette posture, Ali peut attaquer
oy jusqu'a 2 cases de distance (c’'est-a-dire en ignorant la case située entre
G le combattant adverse et Lui). Il n'a pas besoin d'étre dans la méme zone
que le défenseur. Evidemment, il peut toujours attaquer n'importe quel
combattant adjacent s'il le préfére.

De plus, certaines cartes de Mohamed Ali
disposent d'effets ne se résolvant que s'il
est dans la posture Vole comme un papillon.
Ces effets sont identifiés par le symbole ”
et sont écrits en bleu. Si Ali est dans cette
posture, résolvez tous les effets de la carte.
S'il n'est pas dans cette posture, seuls les
autres effets sont résolus, s'ily en a.

' PENDANT LE comBaT T: La valgyr
Votre adversalre est

rimé
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