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RINGO

Author: Julien Griffon
Strategy game four 2 players age 7 years and up
Duration about 15 minutes

GAME MATERIAL
« 4 red rings and 4 blue rings

OO

« 10 red discs and 10 blue discs

OBJECT

The object of the game is to be the first player to align (orthog-
onally or diagonally) four of his/her discs OR four of his/her
rings.

0)

«000

'sasip anof fo mou
|p1uozII0Y D 4O
s8un anof fo mou
[0913424 B UAIOf

a) 42Y112 Uubos an|g

uing snojaaid

) o

a

ay1 uo dvig v dn

12s 2n|q 9uUIs

Buiuuin wiosf

an|q wwaazid

© 423uo] ou ubs 1nq

‘uing uo si pay

()

XX
X
00

a|dwex3

‘Mol |euoelp

10 [eD11aA ‘|BjuoZIIOY B Ul s3ull Jay/sIy Jo Inoj Jo sISIp Jay/siy
Jo unoy 3uideld ul spaadons oym Jake|d 154y ay; SIaaUUIM BY |
anN3 INVD

PREPERATION

The 8 rings are set up, as shown
on the right. The four corner
fields can be occupied either with
red or blue rings. Each player
takes all discs in one colour.

The player whose rings are on @
the corner fields begins the

match.

PLAY
Starting with the corner colour, players complete two actions

in turns:
1. Place a disc of their colour inside any ring.
2. Pick up the ring in which they placed their disc and move it
somewhere else:
— It must be placed horizontally or vertically adjacent to at
least another ring.
— It must be placed on an empty space (i.e. not over a disc
or ring that was placed before).
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RINGO

Autor: Julien Griffon
Strategiespiel fiir zwei Personen ab 7 Jahren
Spieldauer ca. 15 Minuten

Spielmaterial (in rot und blau)
- 8 Ringe (je 4 pro Farbe)

OO

« 20 Scheiben (je 10 pro Farbe)

SPIELZIEL

Jeder Spieler versucht als Erster eine zusammenhiéngende
gerade Reihe aus vier eigenen Scheiben ODER vier eigenen
Ringen zu bilden. Die Reihe kann horizontal, vertikal oder
diagonal angeordnet sein.
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SPIELVORBEREITUNG

Die 8 Ringe werden wie rechts zu
sehen aufgebaut. Die vier Eckfel-
der kénnen sowohl mit roten als
auch mit blauen Ringen belegt

werden. Jeder Spieler erhilt alle

Scheiben einer Farbe. @
Der Spieler, dessen Ringe auf

den Eckfeldern liegen beginnt die Spielaufbau
Partie.

SPIELWEISE

Es wird im Wechsel gespielt. Wenn ich am Zug bin fihre ich

stets zwei Aktionen nacheinander aus.

1. Zunichst lege ich eine meiner Scheiben in einen beliebigen
Ring der eigenen oder gegnerischen Farbe.

2. AnschlieBend nehme ich den Ring, den ich gefiillt habe und
lege ihn auf einem freien Platz in direkter Nachbarschaft zu
einem anderen Ring wieder an.

"9pINM 1UU24193 219 19MZ Ul SUOS p[a4 SbP
bp ‘U22135124 1Y21U 42 fibp UIa1S Uasalqg
‘3nz wip 1s1 10y

‘Bunpuiquap

s|e yoou 313 pejuoy| J9jeuodelp uig "uspiam juusiledqe p|ay
-1dneH wona 31puels||oA sapja4 Sap 3[19] du[dZuUId SSEp ‘UdIyny
NZep JYdIu JJep UaqGIaydS UOA UZIaSIIA seq "Suly uap puas)
-91|Ydsue 9z19s49A pun adury g Jap uauld ul ydi|qn aim ais 339
‘PI94 Wiap sne uaqIayds Jaulaw auld ‘uiq Snz we ydi pjeqos
‘Y1 awiyau 1s1 1ydneiqadine usqiaydS UE JBLIOA UISLU UUIM
N3IZL13Sd3IA N3GIFHDS

3. Beachte: Ein Ring muss immer an einen anderen Ring ange-
setzt werden. Er darf waagrecht oder senkrecht, aber nicht
diagonal angesetzt werden.

Ein Ring darf nicht tiber eine bereits liegende Scheibe ge-
stiilpt werden.

Beispiel Spielzug

richtig
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RINGO

Auteur: Julien Griffon
Jeu de stratégie pour 2 joueurs agés de 7ans et plus
Durée: environ 15 minutes

MATERIEL
« 4 anneaux rouges et 4 anneaux bleus

-le

« 10 disques rouges et 10 disques bleus

BUT DU JEU

Le but du jeu est d’étre le premier joueur a aligner (orthogo-
nalement ou diagonalement) quatre de ses disques OU ses
quatre anneaux.
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PREPARATION DU JEU

Les 8 anneaux sont placés com-
me indiqué ci-contre. Les quatre
coins peuvent étre occupés par
les anneaux rouges ou par les
anneaux bleus. Chaque joueur
prend tous les disques d'une
couleur. Le joueur dont les
anneaux sont dans les coins
commence la partie.

DEROULEMENT DU JEU
En commencant par la couleur des coins, les joueurs effectu-
ent deux actions chacun leur tour:
1. Poser un disque de leur couleur dans n’'importe quel anneau.
2. Ramasser I'anneau dans lequel ils ont posé leur disque et le
déplacer:
— | doit étre horizontalement ou verticalement adjacent a au
moins un autre anneau;
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— il doit étre posé a un emplacement libre (c’est-a-dire ni sur
un disque, ni sur un anneau).

Correct

Incorrect
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RINGO

Autor: Julien Griffon
Un juego de estrategia para 2 jugadores a partir de 7 afios
Duracién aproximada 15 minutos

COMPONENTES
« 4 anillos rojos y 4 anillos azules

« 10 discos rojos y 10 discos azules

OBJETIVO DEL JUEGO
El objetivo para cada jugador es ser el primero en alinear (orto-
gonalmente o en diagonal) 4 de sus discos o 4 de sus anillos.
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PREPARACION DEL JUEGO
Disponer los 8 anillos tal como
se muestra en la imagen de la
derecha. Los cuatro anillos de

las esquinas pueden ser tanto
rojos como azules. Cada jugador
escoge los discos de un color. El
jugador cuyos anillos estan situa-
dos en las esquinas, empieza la
partida.

-

COMO SE JUEGA
Empezando por el jugador inicial, los jugadores completardn
dos acciones por turno:

1. 1. Colocar un disco de su color dentro de cualquier anillo.

2. 2. Coger el anillo donde se colocé el disco y moverlo si-
guiendo estas reglas:

— Deberéd acabar adyacente horizontal o verticalmente a, al
menos, otro anillo.
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— Debera moverse a un espacio vacfo (es decir, que no haya
ni un disco ni un anillo colocado anteriormente).

o Correcto

Incorrecto



